
mode d’emploi

1) Imprimer les cartes. 

2) Coller la feuille sur un papier de

couleur (afin de ne pas voir à

travers les cartes).

3) Découper les cartes. 

4) Les plastifier et les découper. 

 
ne pas plastifier la feuille entière et puis

découper. Le papier plastifié risque de ne pas
tenir. 

Règles du jeu

Un joueur retourne deux cartes. Si

les deux cartes correspondent, c’est

gagné. S’il a trouvé un duo, il peut

rejouer et s’arrête lorsqu’il se

trompe. Une fois qu’un joueur se

trompe, c’est au suivant de tenter

sa chance.  
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